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ARDUINO

ένας μικρός υπολογιστής 
για ειδικές αποστολές

ή 

ένα μικροϋπολογιστικό
σύστημα, ανοιχτού υλικού και 

κώδικα, βασισμένο σε εύχρηστο 
υλικό και λογισμικό
(σύμφωνα με τους κατασκευαστές του)



Arduinos



Arduino Uno R3

Ο μικροελεγκτής ATmega 328

• 8 bit / 16 MHz / 5 V

• 32 γενικής χρήσης καταχωρητές

• Μνήμη (2 kB RAM, 1 kB EEPROM, 32 kB Flash)

• 14 ψηφιακές ακίδες εισόδου/εξόδου

• 3 χρονιστές/απαριθμητές

• Σειριακή επικοινωνία (1xUSART, 1xI2C, 1xSPI)

• 6 ακίδες αναλογικής εισόδου

• Ένα μετατροπέα A/D (10bit)

ATmega 328

ATmega 328



Τροφοδοσία (7-12V)

USB

RESET
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• Bootloader

• Arduino IDE

• Βιβλιοθήκες

Το λογισμικό του Arduino



Arduino IDE

λήψη από
www.Arduino.cc



Arduino IDE - επιπλέον χαρακτηριστικά

Σειριακή κονσόλα



Arduino IDE - επιπλέον χαρακτηριστικά

Διαχειριστής πλακετών



Arduino IDE - επιπλέον χαρακτηριστικά

Διαχειριστής βιβλιοθήκης



Προγραμματισμός του Arduino



Προγραμματισμός του Arduino
προαπαιτούμενες ρυθμίσεις



πριν συνεχίσουμε…



πριν συνεχίσουμε…
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πριν συνεχίσουμε…



Αναβοσβήνοντας ένα LED
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Χρήση ψηφιακής ακίδας ως εισόδου



Ανάγνωση αναλογικής εισόδου

Φωτοαντίσταση

• Πολύ μεγάλη αντίσταση (της τάξης 
των ΜΩ) στο σκοτάδι

• Μειώνεται όταν αυξάνεται η ένταση 
του φωτός 

Διαιρέτης τάσης

Διαιρεί την τάση τροφοδοσίας του σε 
τάσεις ανάλογες των αντίστοιχων 
αντιστάσεων:
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Ανάγνωση αναλογικής εισόδου (II)



Ανάγνωση αναλογικής εισόδου (II)
void setup () 

{ 

Serial.begin(9600); // Εκκίνηση σειρ. επικοινωνίας στα 9600 bps

}

void loop ()

{ 

int value = analogRead(A0); // Μετατροπή αναλογικού σε ψηφιακό, και 

// αποθήκευση αποτελέσματος στην 

// ακέραια μεταβλητή value 

float voltage = value*5.0 / 1024.0 ; // Μετατροπή σε τάση 

Serial.print("Input Voltage is: "); // Εκτύπωση του αποτελέσματος

Serial.print(voltage); 

Serial.println(" V"); 

delay(1000); // Αναμονή 1sec (1000 ms); 

}



Συνδυάζοντας τα πράγματα…


